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1. Competicao

O Campeonato Futsal Concelho do Seixal 2025/26 (CFCS 2025/26) destina-se a todas as

Associacbes/Clubes que se situem no Concelho do Seixal que possuam uma sec¢do de Futsal Sénior

Amador com um responsavel e um treinador.

1.1 Inscrigoes
A) As inscricoes e o cumprimento das datas previstas sao da unica e exclusiva

responsabilidade das Associagdes/Clubes remetentes e s6 serdo aceites inscrigdes fora

da referida data, mediante justificagdo valida e aprovac¢do por parte da Comissdo

Organizadora do CFCS;

As Associagées/Clubes que pretendam participar no CFCS 2025/26 devem:

- Facultar o seu polidesportivo para a realizacdo dos jogos do CFCS;

- Adquirir 2 bolas oficiais do CFCS 2025/26.

Responder ao e-mail enviado pela Comissao Organizadora com a intengao de

participagdo no CFCS 2025/26;

Enviar para o e-mail da Comissdo Organizadora (futsalsxl@gmail.com) até os

seguintes documentos:
1. Ficha de inscri¢cao e a Ficha de jogo devidamente preenchidas;

2. Copia do cartao de cidadao dos atletas, treinadores e dirigentes;

3. Copia dos exames médicos de todos os atletas.

B) Nesta prova sé podem participar jogadores do escaldao sénior, nascidos até 2005,
podendo participar atletas juniores (2007) nascidos até ao dia de inicio do CFCS 2025/26

(apenas atletas com idade igual ou superior a 18 anos), desde que se encontrem aptos para o

escaldo sénior, no exame médico desportivo;
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C) No escaldo de Veteranos, os atletas com idade igual ou superior a 35 anos
(até ao dia de inicio do CFCS 2025/26);

escaldo;

D) Sé é permitido que atletas/ dirigentes/ treinadores constem da ficha de jogo de um clube,
tendo apenas a possibilidade de ser treinador/ Dirigente de um escaldo e/ou jogador noutro

E) Nao podem ser inscritos ou utilizados jogadores federados ou com carta de desvinculacao

da presente época na modalidade de futebol e/ou futsal e/ou futebol de praia;

F) Todos os atletas serdo inscritos pela Comissdo Organizadora do CFCS 2025/26 na
plataforma https://homologacaotprp.fpf.pt, para aprovacio da FPF;

G) Todas as equipas participantes terdo de ter no minimo 10 atletas inscritos e 2 elementos do
“Corpo Técnico”;

H) Todas as equipas participantes podem ter no maximo 20 atletas e 5 elementos do corpo

técnico (Preparador Fisico, massagista, delegado, treinador, dirigente ou outros);
I) O Periodo de reinscricGes é entre a antepenultima e a ultima jornada da 12 volta para novos

atletas e transferéncias tirando apenas 5 jogadores da ficha de jogo, tendo no maximo 20
jogadores na ficha de jogo;
J) Os jogadores inscritos no periodo de reinscricdes s6 podem jogar na primeira jornada da
segunda volta;

K) Os jogadores inscritos no periodo de reinscricdes no escaldo de veteranos tém de ter
completado os 35 anos até a data final definida do periodo;

L) Serdo entregues 12 fichas de jogo a cada clube no inicio do campeonato e no inicio da 22
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volta. Caso haja necessidade de mais fichas de jogo, estas sdo da

responsabilidade dos clubes;

M) O espaco do relatério da ficha de jogo é de preenchimento exclusivo dos

arbitros;

N) O Responsavel de mesa devera dar sempre a sua opinido em relagdo a alguma ocorréncia

anormal e grave. Esta devera ser feita por e-mail para futsalsxl@gmail.com;
0O) Os clubes podem contestar exclusivamente por e-mail para futsalsxl@gmail.com.

1.2 Calendario Desportivo

O calendario desportivo sera enviado atempadamente pela Comissdo Organizadora (CO) para os

clubes inscritos. Esta época desportiva tera as seguintes competigdes:

A) Supertaca de Seniores e Veteranos;

B) CFCS 2025/26 - 12 e 22 Liga de Seniores;
C) Taga Futsal Concelho do Seixal — Seniores;
D) CFCS 2025/26 — Veteranos;

E) Taga Futsal Concelho do Seixal — Veteranos.

1.3 Moldes das competi¢Oes

A) A Supertaga de Seniores e Veteranos sera realizada entre o Vencedor do Campeonato e
o Vencedor da Taca. Caso coincida a mesma equipa, este jogo sera realizado entre o
vencedor do Campeonato e o vencido da Taca. Serd realizado apenas um jogo com as

mesmas regras da Taca.

B) O CFCS de Seniores:
A “12 e 22 liga “do escaldo Sénior, do CFCS 2025/26, terdo o formato de todos contra todos
(12 Liga vs 12 Liga e 22 Liga vs 22 Liga), composto por duas voltas, onde cada equipa

defrontara todas as outras em casa e fora;
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- As equipas da 12 Liga que se encontrarem nos 3 ultimos lugares descem a

22liga;

- As equipas da 22 Liga que se encontrarem no primeiro lugar de cada serie
sobem a 12Liga, realizando um jogo para definir o Campeao;

- O Segundo Classificado de cada grupo da 22 Liga participa no playoff de acesso a 12 Liga.
O vencedor deste jogo sera considerado o 32 Classificado da 22 liga e sobe diretamente a
12 Liga. O vencido do playoff é considerado o 42 classificado da 22 Liga e ndo sobe de

divisao.

C) O CFCS Veteranos:

- A “12 e 22 liga “do escaldo Veteranos, do CFCS 2025/26, terdo o formato de todos contra
todos (12 Liga vs 12 Liga e 22 Liga vs 22 Liga), composto por duas voltas, onde cada equipa
defrontara todas as outras em casa e fora;

- As equipas da 12 Liga que se encontrarem nos 2 ultimos lugares descem a 22Liga;

- As equipas da 22 Liga que se encontrarem nos 2 primeiros lugares sobem a 12Liga;

- O antepenultimo classificado da 12 Liga e o 32 classificado da 22 Liga defrontam-se num

jogo (playoff). O vencedor jogara na préxima época na 12 Liga e o vencido na 22 liga.

D) A2 Liga de Seniores terd 9 equipas e a 12 Liga de Veteranos terd 7 equipas;

E) A 22 Liga de Seniores e Veteranos sera composta por todos os outros clubes inscritos.

F) Caso haja desisténcia de alguma equipa da 12 liga, e como esta tem um numero

definido de equipas, a ordem de repescagem é a seguinte:
- Equipa derrotada no Playoff;
- 49 Classificado da 22 Liga;
- Penultimo Classificado 12 Liga;
- Ultimo Classificado da 12 Liga;

- 52 Classificado 22 Liga.
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G) Em caso de empate pontual no final do campeonato, os critérios de

desempate sdo os seguintes:

1. Disciplina;
2. Confronto entre as equipas;
3. Diferenca de golos marcados e sofridos entre as equipas;
4. Diferenca de golos marcados e sofridos no campeonato (total);
5. Mais golos marcados no campeonato (total);
6. Menos golos sofridos no campeonato (total).
Os critérios 1 e 2 sdo efetuados "manualmente" pelo que as tabelas sé serdo

atualizadas, apds a ultima jornada do campeonato.

H) A Taga de Futsal do Concelho do Seixal Seniores e Veteranos sera disputada da seguinte

forma:

1.

O Vencedor da 12 Liga de Seniores/ Veteranos do CFCS e o Vencedor da Taca
Seniores/ Veteranos estdo isentos do playoff;

Os adversarios sdao sempre encontrados por meio de “Sorteio Puro”;

O modelo para as eliminatérias estara dependente das equipas inscritas e serd
comunicado aos clubes atempadamente pela Comissdo Organizadora;

As eliminatérias serdo de um jogo Unico e no caso de empate no tempo
regulamentar, segue-se uma seccdo de 5 penalidades. Se o empate ainda se
mantiver, a execu¢ao prossegue até que uma equipa tenha marcado um golo a
mais que a outra com o mesmo nimero de pontapés:

- 12 N3o se poderad repetir o jogador executante, até que todos os elementos da
equipa executem uma penalidade.

- 22 A Equipa com maior numero de Jogadores, poderd reduzir, caso queira, o
numero de atletas ilegiveis até ao niumero de atletas da equipa com menos
elementos, para marcar os penaltis. Qualquer jogador excluido deste
procedimento ndo podera participar nos pontapés da marca de pendlti (exceto

nas circunstancias descritas nas leis de jogo).
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5. O tempo de jogo sera de 2x20 minutos corridos com um intervalo

de 5 minutos;

6. Realizam-se sempre dois jogos pelas 21:00 e 22:00.

2. Regras e Disciplina

Sem prejuizo do disposto no regulamento disciplinar da AF Setubal, seguem-se algumas disposi¢des gerais

que se aplicam a todo o campeonato:

A) Os casos omissos, cabera SEMPRE a Comissao Organizadora do CFCS o poder de decisao;

B) As penas previstas no regulamento disciplinar em dinheiro sdo substituidas por pontos de
disciplina, a excecdo das faltas de comparéncia e de qualquer ato inapropriado que determine o

fim do jogo antes do tempo regulamentar, que obriga ao pagamento das custas do jogo;

C) As penas previstas em dias (técnicos e dirigentes) sdo substituidas por jogos de suspensao;

D) E vedada a possibilidade de na ficha de jogo 0 mesmo elemento constar em varias funcdes (p.e.
treinador/jogador). Podendo apenas estar numa delas sendo que tera de ser riscado o nome do

gue ndo interessar nesse jogo;

E) E obrigatdria a presenca minima de 1 membro de cada clube nas reunides/ acdes de formacdo

do CFCS 2025/26, Caso contrario implica 50 pontos na disciplina;

F) O clube nomeado para responsavel de mesa deve apresentar um elemento para o desempenho
da funcdo quando escalado. No caso do clube faltar, o jogo realiza-se com a presenca de um
elemento escolhido, com acordo das duas equipas que vao disputar o jogo. Esta falta implica a

atribuicdo de 50 pontos na disciplina (por jogo) a equipa e no escaldo em que o jogo se realiza.

G) Lista de tarefas do Responsavel pela Mesa de Jogos:

1. Antes do jogo
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Garantir o correto preenchimento das fichas de jogo (jornada, horério,

dia, nome dos clubes e local de jogo);

Validar as identificacdes dos jogadores (nome, numero e data de
validade). Atencdo que identificacOes fora de validade ndo serdo aceites pelo seguro
(caso seja necessario ativa-lo);

Assinalar o capitdo (CAP) e sub-capitdo (SUB) de cada equipa na respetiva ficha de jogo.

2. Durante o jogo

Assinalar jogadores que marcam golos (os arbitros vao dizendo os numeros dos
jogadores, é sé tomar nota na respetiva ficha);

No caso de auto golo devera ser assinalado no jogador que o marcou com a designacao
"auto golo";

Assinalar os jogadores que levam cartdes mas no final verificar com os arbitros se estdo
corretos os registos;

O cronometro ou contagem de tempo apenas diz respeito aos arbitros sendo o relégio

dos arbitros o Unico que esta correto.

3. No final do jogo

Preencher o resultado final nas fichas;

Garantir que os arbitros preenchem o relatdrio em cada ficha (se houver algo relevante
a assinalar);

Garantir que os arbitros assinalam as adverténcias na ficha;

Garantir que os arbitros verificam o quadro das expulsGes (caso tenham ocorrido);
Garantir que os arbitros assinam as fichas de jogo;

Garantir que um elemento de cada equipa assina a respetiva ficha de jogo;

Fotografar as fichas de jogo (frente e verso, toda a pagina visivel) e enviar para o grupo

de whatsapp CFCS.

H) Nao serd permitido nenhum dos clubes intervenientes nos jogos ter a funcdo de responsavel de

mesa;
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I) Cartdo amarelo - 2 pontos na disciplina;

J) CartGes amarelos e consequente expulsdo — minimo 1 jogo de exclusdo;

K) Cartdo vermelho direto ou acumulacdo de amarelos — minimo 1 jogo de exclusdo e 10 pontos

de disciplina com agravamento (caso se aplique);

L) As suspensdes sdao aplicadas sempre no jogo seguinte, seja do campeonato, da taca ou um jogo

que esteja em atraso;

M) O jogador que seja expulso num jogo ficara de imediato suspenso preventivamente até que

seja conhecida a decisao do seu castigo;

N) No caso do atleta expulso ndo constar de qualquer mapa de castigos, deverd ser o clube a
informar a organizacdo sobre a falha para que seja feita uma adenda ao mapa de castigos e
enviada por e-mail para conhecimento de todos. No caso do atleta ser utilizado, a equipa sera

punida com o mesmo da falta de comparéncia;

O) Qualquer jogador/ treinador ou dirigente que se encontre a cumprir castigo, ndo podera estar

na superficie de jogo e/ou no balnedrio, antes/ durante e/ou depois do jogo;

P) A falta de comparéncia de uma equipa implica:

- Atribuicdo de 200 pontos na disciplina e de uma derrota por 5-0, sendo que os golos serdo
atribuidos a equipa vencedora;

- Pagamento de despesas com os arbitros (35€);

- Pagamento de despesas de utilizagcdo do dia no polidesportivo/pavilhdo de acordo com o

precario do clube ou o edital o precgdrio em vigor para a utilizacdo da nave dos pavilhdes

desportivos para a pratica de atividades desportivas.
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Q) Excecdo ao ponto “Falta de Comparéncia”:

No caso de um Clube comunicar, por E-Mail para futsalsxil@gmail.com, com o

minimo 48 horas de antecedéncia, a indisponibilidade de comparecer ao jogo
agendado, apenas serd sancionado com:
* Derrota por 5-0;

e Atribuicdo de 100 pontos de disciplina.

Apds envio de e-mail o jogo serd cancelado, a equipa adversaria e o nucleo de arbitragem serdo

informados, impossibilitando assim, reverter o cancelamento do mesmo.

R) A falta de comparéncia tem de ser avisada até 48h antes da hora marcada para inicio de jogo,

para o e-mail futsalsxl@gmail.com;

S) O clube que fizer 2 faltas de comparéncia seguidas ou 3 interpoladas, sera excluido e os atletas

ficardo impossibilitados de participar noutra equipa do CFCS 2025/26 durante a presente época

desportiva;

T) A equipa que desista do campeonato e envie por e-mail essa informacdo para a Comissdo

Organizadora, os atletas poderdo se inscrever noutros clubes caso haja ainda essa possibilidade;

U) Em caso de atos de vandalismo ocorridos nas instalagGes dos jogos, a equipa que os praticar sera

responsabilizada judicialmente pelos mesmos e terd como consequéncia exclusdo imediata do

CFCS sem direito a alegacOes de defesa;

V) Qualquer ato inapropriado que determine o fim do jogo antes do tempo regulamentar, sera

punido o clube que provocou a interrupc¢do do jogo com o mesmo da falta de comparéncia;

W) O _abandono da gquadra de jogo por parte de uma equipa, antes do final do jogo, dita a

desclassificacdo imediata do CFCS;
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X) A agressividade de qualquer forma ao arbitro, que conste no relatério e

confirmada pelo responsdvel de campo, o jogador ficara impedido de participar

no CFCS e o clube tera de enviar um relatério do sucedido para a AAFMS e a
Comissdo organizadora a assumir a/as atitude/es agressiva/as e identificar medidas/estratégias

a adotar para que este tipo de situagdes nao se volte a repetir;

Y) Apds qualquer ato de agressividade no recinto de jogo, os membros da comissdo organizadora

presentes ficam responsaveis por chamar as autoridades (GNR ou PSP);

N2 Artigos INFRACOES APLICAVEIS A JOGADORES SUSPENSAO PONTOS
(PASSIVEIS DE EXPULSAO) OU A DIRIGENTES DISCIPLINA
N2l CARTAO AMARELO - 2 PONTOS
N22 EXPULSAO POR ACUMULAGCAO AMARELOS 1JOGO 5 PONTOS
N23 PRATICA DE JOGO COMPORTAMENTOS IRREGULARES 1J0GO 10 PONTOS
- ANULAR GOLO IMINENTE SEM FALTA GROSSEIRA
N24 EXPULSAO POR PROTESTOS 2 JOGOS 20 PONTOS
N25 PRATICA DE FALTA GROSSEIRA (COM DISPUTA DE BOLA) — CONTRA 3J0GOS 30 PONTOS
ADVERSARIO
N26 USO DE EXPRESSOES AMEACADORAS OU GESTOS GROSSEIROS, 3J0GOS 30 PONTOS
IMPROPRIOS OU INCORRETOS (EXCETO EQUIPA DE ARBITRAGEM)
No7 PRATICA DE JOGO VIOLENTO E OUTROS 4 JOGOS 40 PONTOS

COMPORTAMENTOS IRREGULARES - ANULAR GOLO IMINENTE COM
FALTA GROSSEIRA

Ne8  NAO ACATAMENTO DA ORDEM DE EXPULSAO (RECUSA DE ABANDONO) 5J0GOS 50 PONTOS
COM TERMINOS DO JOGO
N29 INCITAMENTO A INDISCIPLINA E COMPORTAMENTO INCORRETO 5JO0GOS 50 PONTOS
N210 EXPULSAO POR OFENSAS E AMEACAS A EQUIPA DE ARBITRAGEM 6 JOGOS 60 PONTOS
N211 OFENSAS CORPORAIS — RESPOSTA A AGRESSAO OU A UMA FALTA 3 A 18 MESES (*) 100 PONTOS
CONTINUADA

Ne12 OFENSAS CORPORAIS — AGRESSAO PREMEDITADA CONTRA JOGADOR, 6 A 36 MESES (*) 500 PONTOS
ARBITRO, ELEMENTO OFICIAL OU ESPETADOR

Ne13 COMPORTAMENTO DISCRIMINATORIO (RACISMO, HOMOFOBIA) 6 A 36 MESES (*) 500 PONTOS
CONTRA QUALQUER PESSOA (INCLUINDO ESPETADORES)
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INCUMPRIMENTO DA SUSPENSAO (EXEMPLO: OFENSAS A JOGADORES E DOBRO DO CASTIGO DOBRO DOS

N214

EQUIPA DE ARBITRAGEM OU ENTRADA NAO JUSTIFICADA NA APLICADO PONTOS

AREA DE JOGO, ANTES DURANTE E APOS O JOGO) APLICADOS
N215 12 REINCIDENCIA DOBRO DO CASTIGO  DOBRO
ATE AO MAX.
APLICAVEL
N216 22 REINCIDENCIA EXCLUSAO (PARA OS 500 PONTOS
CASOS PREVISTOS

NO N211, N212,
N213) OU MAXIMO
APLICAVEL (NOS
RESTANTES)

(*) Cada més corresponde a 4 jogos até aos 6 meses inclusive. Dos 6 meses em diante aplica-se o tempo definido.

Z) O tempo de jogo sera de 2x20 minutos corridos com um intervalo de 5 minutos;

AA) Nas Finais, os ultimos dois minutos de cada parte serdo cronometrados;

BB) A bola oficial é Luanvi e é obrigatdria nos jogos. A falta de apresentacdo de
duas bolas oficiais por parte do clube visitado implica as seguintes puni¢des:

- 12 vez: Repreensao por escrito;

- 228 vez e seguintes: Atribuicdo de 50 pontos na disciplina.

CC)Coletes:
- S6 é permitido o uso de coletes em caso excecional, em que os equipamentos de ambas as equipas sejam

da mesma cor e ndo tenham equipamento alternativo;
- Os coletes sdo da responsabilidade dos clubes e os mesmos tém de permitir a visualizacdo do niumero da

camisola;
- A equipa visitada é a responsavel pela alteracdo do equipamento ou uso dos coletes.
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DD) Equipamento obrigatério:

O equipamento obrigatdrio do jogador compreende as seguintes pecas separadas:

e Camisola com mangas
e Calcbes

* Meias — se fita adesiva ou qualquer material for aplicado ou usado externamente, deve ser da mesma cor
gue a parte da meia em que é aplicada ou que cobre.

* Caneleiras — devem ser feitas de um material apropriado de modo a garantir uma protecdo razoavel e
devem ser cobertas pelas meias:

- O uso de caneleiras, sendo obrigatdrio, é da exclusiva responsabilidade dos jogadores. Caso o jogador

esteja a jogar e ndo apresente caneleiras, serd advertido com cartdo amarelo, tera de sair do recinto de
jogo e sé voltard a entrar caso coloque caneleiras;

- Caso haja uma lesdo em que o jogador ndo apresente caneleiras, ndo sera acionado o seguro.
- O guarda-redes pode usar calgas de fato de treino.

Se um jogador perder acidentalmente uma bota ou uma caneleira, deve substitui-la logo que possivel e, o
mais tardar, na paragem de jogo seguinte; se, antes de o fazer, jogar a bola e/ou marcar um golo, o golo

deve ser validado.

- Os jogadores nao podem usar equipamento ou qualquer artigo que seja perigoso.

E proibido o uso de qualquer tipo de joias (colares, anéis, pulseiras, brincos, fitas em couro ou plastico,

etc.), devendo ser retiradas antes do inicio do jogo. Ndo é permitido o uso de fita adesiva para as cobrir.
- Os jogadores devem ser inspecionados antes do inicio do jogo e os suplentes antes de entrar em jogo. Se
um jogador estiver a usar uma peca de vestudrio ou joia ndo autorizada/perigosa, o arbitro deve ordenar
ao jogador que:

e Retire o artigo em questao;

e Saia do terreno de jogo, na proxima interrupc¢do de jogo, se ele ndo pode ou ndo

quis retira-lo;
* Um jogador que se recuse a obedecer ou que volte a usar o artigo deve ser

advertido.
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EE) Todas as equipas, tém de entregar as fichas e documentacdo para o jogo até 15

minutos antes da hora agendada para inicio do jogo. Caso contrario implica 10

pontos na taca disciplina;

FF) E obrigatéria a apresentacdo de ficha de jogo, caso contrdrio o jogo realizar-se-a, mas a equipa

sera punida com 50 pontos de disciplina;

GG) Todas as equipas tém de iniciar o jogo na hora agendada para o mesmo. Caso contrario
implica 10 pontos na tacga disciplina.

Nota: Esta regra podera nao se aplicar, no caso de ser o0 22 jogo e ou o atraso ser alheio as

equipas, (Cabendo sempre ao Juiz de jogo e ao membro da Comissao Organizadora

presentes, avaliar a razoabilidade).

HH) O tempo mdaximo de espera perante o atraso de uma equipa é de 15 minutos, aplicando-se

falta de comparéncia;

l) Se o Arbitro nomeado n3o comparecer deverdo os delegados (jogadores ou treinadores) dos

dois clubes, arbitrar o jogo;
JJ) Nenhum clube podera recusar-se a jogar, alegando falta de arbitros. Sempre que um jogo ndo
se efetuar, independentemente da vontade do arbitro ou do seu substituto, o clube ou clubes

que tal tenham dado motivo, serdo punidos com falta de comparéncia;

KK) Nao podem ser inscritos jogadores federados ou com carta de desvinculacdo da presente

época nas modalidades de futebol e futsal. O incumprimento incorrerd na exclusdo imediata

do atleta do CFCS com pena acessdria de mais 1 época de exclusdo de participagdo no CFCS. A
equipa sera punida com 1500 pontos de disciplina se o atleta estiver federado antes da data
de inscricdo do CFCS. No caso do atleta ser federado apds o inicio do CFCS tera a penalizagdo
de exclusdo referida anteriormente e o clube sera punido com derrota nos jogos em que o

atleta participou.
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LL) Os jogadores inscritos por determinada equipa neste campeonato s6 poderdo

representar no maximo 2 equipas na presente edicdo do CFCS;

MM) A representacdao de duas equipas, por determinado atleta depende do envio de e-mail para

a comissdo organizadora (futsalsxl@gmail.com) pela Associa¢cdo/Clube que cede o atleta;

NN)As equipas tém dois periodos de inscricdo de atletas mencionados no ponto 1.1;

OO0)No segundo periodo de inscricdes podem ser inscritos 5 atletas, nunca podendo a equipa

ultrapassar os 20 inscritos;

PP) As equipas poderdo registar em cada ficha de jogo o maximo de 12 atletas e 3 elementos do
Corpo Técnico (Preparador Fisico, massagista, delegado, treinador, dirigente ou outros),

devidamente inscritos e portadores dos Cartdo de Cidadao, Bilhete de Identidade, Passaporte,

Titulo de Residéncia ou Carta de Conducdo, estando valido e terd de ser original, ndo se

aceitando copias, fotos no telemovel. O jogador poderd comprovar através da aplicacdo ID.gov

mas implica 10 pontos na taca de disciplina;

QQ)N3do é permitido acrescentar atletas ou dirigentes manualmente na ficha de jogo;

RR) SO pode ser entregue por cada clube uma ficha de jogo. Caso necessitem da mesma, devera ser

feito um pedido a Comissdo Organizadora que prontamente enviard por e-mail;

SS) S6 podem permanecer nas areas técnicas, elementos registados nas fichas de jogo e ou

elementos da Comissdo Organizadora, todos devidamente identificados;

TT) Os intervenientes no jogo, que forem alvos de processos disciplinares sofrem pontos na taca de
disciplina consoante a gravidade dos atos e acrescem aos demais pontos atribuidos,

provenientes de cartdo ou cartdes exibidos;
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UU)Qualquer jogador que seja excluido do CFCS, a equipa terd como castigo 500

pontos de disciplina, independentemente do nimero de jornadas por realizar;

VV) As equipas sofrem 1 ponto negativo na classificacdo, ao atingir os 100 pontos na taca de

disciplina e apds este, em muiltiplos de 100 (200, 300, 400);

WW) As Associacdes/ Clubes que participam no CFCS encontram-se impedidas de treinar nos

Pavilh6es Desportivos Escolares. O incumprimento deste ponto levara 3 EXCLUSAO IMEDIATA

do clube do CFCS;

XX) Caso a equipa desista do CFCS, ndo podera participar no ano seguinte e os jogadores ndo se

poderdo inscrever noutras equipas ha presente época desportiva;

A Comissdo Organizadora ndo se responsabiliza pelo desaparecimento de bens pessoais ou da

Associac¢do/ Clube, antes/durante/depois dos jogos.

O uso de 6culos ndo desportivos durante os jogos é da total e exclusiva responsabilidade dos atletas/

dirigentes, tendo estes de registar e assinar na ficha de jogo.

Condig¢oes de participagcao das Equipas B

A) O CFCS fica limitado a 24 equipas, sendo possivel a participacdo das equipas B no caso de
existirem vagas disponiveis apds a data limite de inscrigdes. Estas sdo inscritas por ordem de
chegada das inscricGes.

B) O clube/ Associagdo s6 pode inscrever uma equipa B se estiver a disputar a 12 liga;

C) Os atletas inscritos s6 podem participar na equipa B;

D) No periodo de reinscricdo poderao transferir jogadores para a equipa A ou vice-versa;

E) A equipa B ndo poderd subir de divisdo;

F)  Se a equipa A descer de divisdo, a equipa B extingue-se, ndo podendo participar no CFCS

do préximo ano;
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G) O clube/ Associacdo so podera inscrever uma equipa B se a equipa A tiver

15 ou mais atletas;

H) A equipa B tera de ter no minimo 12 atletas inscritos.

3. Arbitros

3.1 Nomeagao

A) As nomeacdes dos Arbitros serdo levadas a cabo pelo Nucleo de Gestdo de Arbitragem e
Disciplina do Campeonato de Futsal do Concelho do Seixal;

B) Os arbitros nomeados para cada jogo, estardo no local indicado, 30 minutos antes da hora
agendada;

C) Se o arbitro nomeado ndo comparecer deverdo os delegados dos dois clubes arbitrar o jogo;

D) Aos arbitros sujeitos a nomeacdo para o presente CFCS, é expressamente vedada a
possibilidade de nele participarem enquanto jogadores ou elementos oficiai das equipas em

gualquer escaldo.

3.2 Relatdrio

A) Sera pedido ao arbitro e ao observador de campo que procedam a elaboracdo de um
relatdrio de incidentes sempre que necessario ou que a organizacao assim o entenda, para

analise;

B) Durante o jogo as atitudes promotoras de agressividade por parte dos arbitros, confirmadas
pelo responsavel de campo em relatdrio, a AAMFS ndo receberd o pagamento do mesmo
jogo. Neste caso a AAMFS tera de apresentar um relatério por escrito com a descricdao da
ocorréncia e tera de descrever um conjunto de medidas a ser corrigidas para que ndo volte

a acontecer. Este relatdrio devera ser enviado para a comissao do CFCS;

C) Neste tem de constar sinistros/lesdes ocorridas no jogo para que seja aceite a abertura de

processo na seguradora;
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D) Qualguer protesto/ reclamacdo deverd ser enviado para o e-mail da

Comissao Organizadora (futsalsxl@gmail.com).

4. Seguro de Responsabilidade Civil

A) O Campeonato de Futsal do Concelho do Seixal tem cobertura de seguro, disponibilizada
pela CM Seixal;
B) Caso exista algum acidente, este terd obrigatoriamente de constar na ficha de jogo para

gue o atleta possa usufruir do seguro;

C) Para abertura do processo tém de ser enviados para o mail da comissdo com a maior

brevidade os seguintes documentos:

- Deslocar-se a um hospital para uma consulta de urgéncia;
- Na consulta de urgéncia tera de solicitar ao médico um relatério clinico para
atestar a sua lesdo;
D) O atleta tera de pagar a primeira consulta. Este valor sera restituido pela seguradora apds
a abertura do processo;
E) Devem ser enviados para o mail da comissdo:
e Ficha de Participacdo do Seguro devidamente preenchida;
e Relatério Médico obtido na primeira consulta;
e Comprovativo de IBAN (do Homebanking);
e Despesas do atleta com a primeira consulta (Caso haja pagamentos por parte do

sinistrado, os documentos terdao de ser EMITIDOS EM NOME DO SINISTRADO, O SEU

CONTRIBUINTE).

F) Estes documentos sdao fundamentais para que se possa proceder a abertura do processo.
Os documentos originais devem permanecer em posse do sinistrado, tendo de ser
entregues a Comissao Organizadora para que esta remeta os mesmos para a seguradora

G) O processo tem de dar entrada no Departamento de Desporto da Camara Municipal do
Seixal até 5 dias uteis apos o acidente;

H) Esta abertura do processo podera levar cerca de uma semana.
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5. Prémios
5.1 Campeonato Futsal do Concelho do Seixal (Seniores e Veteranos)

A) S3o atribuidos Troféus aos trés primeiros classificados da 12 Liga, da 22 Liga

e Veteranos;
B) Melhor Marcador — E atribuido ao Jogador que marcar mais golos ao longo do

campeonato;
C) Equipa menos batida (equipa com menos golos sofridos na fase regular).

5.2 Taga de Futsal do Concelho do Seixal (Seniores e Veteranos)

E atribuido Troféu ao vencedor;

A)
Serdo atribuidas Medalhas aos vencedores e aos vencidos.

B)

5.3 Taga Disciplina
Esta taca é atribuida a equipa que durante o Campeonato obtiver menos pontos na

A)
classificacdo criada para o efeito;
B) Sdo Atribuidos troféus de 12 Classificado:
- 12 Divisao, 22 Divisdo e Veteranos.
5.4 Supertaga

A) E atribuido Troféu ao vencedor;
B) Serdo atribuidas Medalhas aos vencedores e aos vencidos.
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Premios CFCS
Troféu Medalhas Melhor
Campeonato de Futsal do Equipa Marcador
Discioli
Concelho do Seixal menos Isciplina
batida
12 | 22 | 32 | 12 | 22 3¢
12 Liga X[ X | X | X | X | X X X X
22 Liga X[ X | X | X | X | X X X X
SENIORES
Taca X X | X
Supertaca X X | X
12 Liga X | X | X | X | X | X X X X
22 Liga X | X | X | X | X | X X X X
VETERANOS
Taca X X | X
Supertaca X X | X
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6. Estrutura Organizativa

6.1 Comissao Técnica

A Comissdo Técnica sera formada por todos os clubes participantes no CFCS.

6.2 Comissao Organizadora

A Comissdo organizadora sera formada por elementos dos clubes eleitos pela Comissao
técnica.

6.3 Composi¢dao da Comissdo Organizadora (CO) Seixaliada e CFCS

A Comissdo Organizadora (CO) é fundamental para a organizacdo dos torneios de Seniores e
Veteranos da Seixaliada e para o CFCS;

Serdo necessarios 6 clubes para a CO com a funcdo de realizar as tarefas inerentes ao
desenvolvimento dos Torneios e do CFCS;

Em primeiro lugar haverd abertura para os membros dos clubes integrarem a CO como voluntarios;

No caso de ndo haver clubes suficientes para a CO, serdo sorteados os restantes clubes;

A CO para a época seguinte serd sempre formada no final de época. Assim os clubes ficam nomeados
para a organizac¢do dos torneios de seniores e veteranos da Seixaliada e para o CFCS;

N3do podem ser efetuadas trocas entre os clubes nomeados;

Na época seguinte ndo vao a sorteio os clubes que integraram a CO anterior;

Estas clausulas estdo presentes no Documento Orientador, sendo que nenhum clube podera invocar
desconhecimento das mesmas.

6.4 Fung6es da Comissao Organizadora

 Enviar/ responder a e-mails de clubes ( o responsavel de cada escaldo responde);

InscricGes na plataforma da FPF (Todos os membros da CO);
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» Confirmar fichas de jogo, idade dos atletas e se tém exame médico valido
(Membros dos grupos de cada escaldo);

» Elaboracdo/ AlteracGes dos Calendarios competitivos (Membro CO);
» Elaboracdo da escala dos responsaveis de mesa (Membro CO);

« Adiamento dos jogos/ Alteracdo locais jogo/ envio sms pelo whatsapp e contactos
telefénicos com clubes (Membros dos grupos de cada escaldo);

* Colocar fichas de jogo na drive, no maximo na manha do dia seguinte ao jogo (Membros dos
grupos de cada escaldo);

» Atualizar ClassificacGes/ Resultados/ Marcadores/ Pontos disciplina (Membros dos grupos
de cada escaldo);

» Decidir/ elaborar/ enviar o mapa de Castigos (Membros dos grupos de cada escaldo);
» PublicacBes nas redes sociais (Membros dos grupos de cada escaldo);

e Presenca nos pavilhées (Membros dos grupos de cada escaldo).

6.4 Competéncias

A) A principal funcdo da Comissdo Organizadora é zelar pela boa organizacdo do evento,
reunindo apenas quando for necessdrio ou quando um Responsavel de Equipa assim o
desejar, sendo que, tal pedido tem de ser feito por escrito, assinado e entregue a

Comissdo Organizadora;

B) A Comissdo Organizadora realizard a reunido num prazo de 96h, salvo exce¢bes passiveis
de explicacdo, s6 sendo considerado valida, se e s6 se, TODOS os Responsaveis de Equipa

forem notificados VERBALMENTE;

C) As decisbes ou medidas serdo aprovadas pelos Responsaveis de Equipa presentes na
reunido, sendo que, depois de VERBALMENTE notificado se for de vontade de qualquer
responsavel de Equipa faltar a reunido em causa, o seu voto ndo sera tido em conta e a

sua equipa serd forcada a acatar as decisdes que desta reunido advenham.
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6.5 Desenvolvimento

Esta Comissao pretende:

A) Dar continuidade ao projeto do Campeonato de Futsal do Concelho do Seixal, reforcando
a qualidade do mesmo;

B) Implementar um maior companheirismo em todos os intervenientes no futsal amador.
(Dirigentes, técnicos, atletas e arbitros);

C) Proporcionar melhor qualidade e imparcialidade a todos os participantes elevando este
Campeonato e os seus executantes;

D) Repudiar veementes atos de vandalismo ou violéncia e supervisionar indisciplinas e suas

reincidéncias.

“O nosso propdsito é praticar Futsal, devolvendo habitos e costumes de atividade fisica aos jovens e
menos jovens do nosso Concelho. Promovendo assim as Associacoes e o “Movimento Associativo.

Procurando sempre proporcionar mais e melhor a todos os intervenientes.”
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